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Profilo

Studente di Ingegneria Informatica (Uninettuno). Interesse per intelligenza artificiale, sviluppo software e applicazioni
allo sport. Abitudine a documentare il lavoro e controllare versione.

Formazione
Università Telematica Internazionale Uninettuno Roma
Laurea Triennale in Ingegneria Informatica 2024–oggi

I.I.S. Castel di Sangro (AQ)
Liceo Scientifico — Indirizzo Scienze Applicate 2021–2023
Triennio con enfasi su matematica, fisica e informatica. Diploma conseguito nel 2023.
Liceo Scientifico Gaeta (LT)
Liceo Scientifico — Biennio Tradizionale 2018–2020
Primi due anni ad orientamento tradizionale.

Progetti
Progetto personale Web-App
VoiceNote AI 2025
App per registrare, trascrivere e organizzare note vocali in tempo reale. Backend in Python con integrazione API di riconoscimento
vocale e storage cloud.
Repo: github.com/cioffiAI/voicenote-ai

Progetto accademico Dispense e template
Template LATEX per Analisi 3 2025
Template modulare per appunti ed esercizi di Analisi 3 (con ambienti personalizzati, numerazione automatica e grafici).
Repo: github.com/cioffiAI/analisi3-latex

Competenze tecniche

Linguaggi: Python, C, HTML/CSS, JavaScript
Data: NumPy, Pandas, Matplotlib
Strumenti: Git, LATEX, VS Code, Linux, Cursor
Database: SQL (basi), modellazione dati
Metodi: Progettazione software, test, modellazione statistica

Lingue

Italiano: Madrelingua
Inglese: livello C1

Attività extracurriculari

Sport: Calcio (eccellenza e terza categoria); applicazioni IA allo sport.
Interessi: Tecnologia, AI, spazio e satelliti, filosofia e psicologia.
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